Micro Conseils - D3-Edit 1 (v1.0) Atan

Compter les Objets:

Il peut parfois étre intéressant de savoir quels objets et combien d'objets du méme type il y a
dans un niveau. Le Dialogue OI va nous y aider.
Ouvrez votre niveau et appuyez sur le bouton OI dans la barre d'outils. Le Dialogue Objet-Info va

s'ouvrir.
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3 POWERLUP  Frag Lnone: 0

4 POWERUFP | Frag {nones 1]

A POWERUP  Concussion Lhiohe: I}

E POWERUP  Concussion Lhiohe 0

7 POWERUF  Concussion <none 2

g POWERUF  Concussion <none 2

9 POWERUF | Frag {nones 2

10 POWERUF | Frag <{nanes 2

11 POWERUF | ImpactMortar {nones 1

12 PLAYER 2 29

13 PLAYER 3 an

14 POWERUP  Concussion Lhiohe 28

15 POWERUP  Concussion Lhiohe K1l

16 POWERUF  Concussion <none 27

17 POWERUF | Concussion <none 32

18 POWERUF  dpackConc {nanes 45

19 POWERUF | Frag {nones 47

20 POWERUF | Impacthortar Lnone: 5]

21 POWERLUP  Frag Lnone: 43

22 POWERUF | Frag <nanes h2

23 POWWERUF  dpackConc <nones 50

24 POWERUP | Impactkdortar {nones 49

25 POWERLUP  Frag none: A1 —
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En bas a droite on trouve le bouton -ToClipboard-.
Si on appuie sur ce bouton il ne se passe rien n'est-ce pas?
Mais c¢a va changer. Créez un nouveau fichier txt et ouvrez le (par exemple avec Notepad).
Faites un clic droit et collez le contenu du presse papiers dans ce texte.

A la fin du texte collé, on voit quelque chose du genre :

Smart 1
Frag 8
Concussion 8

ImpactMortar 3

4packConc 2

I LRone:
4

On peut utiliser le texte ainsi obtenu pour le mettre dans la description de son niveau.
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