Micro-D3-Edit Tipps  2 ( V1.0 ) Atan

Alle Face Verts  markieren:

Faces koennen bis zu 64 Verts enthalten. Da ist es nervig alle Verts einzeln anzuwählen und zu markieren. Doch es geht auch einfacher:

In der Current Room View und Vert-Modus werden alle Verts des Current Faces mit Strg+m markiert. Diese Tasten-Kombi hat eine Toggle-Funktion, d.h. Das ein weiteres Strg+m die Markierung aller Verts wieder aufhebt.

Alle Room Faces markieren:

Rooms koennen bis zu 3000 Faces enthalten. Wie bei den Verts ist es auch hier moeglich auf Tastendruck alle Faces auf einmal zu markieren. Im Face Modus benutzt man dafür die Taste m. Es ist jedoch auch möglich im Vert Modus alle Faces auf einmal zu markieren. Dazu betätigen wir die 0-Taste auf dem Ziffernblock.

Schnellumschaltung Vert-/ Face- Mode:

Ohne den Umweg ueber die Toolbar können wir mittels TAB-Taste zwischen Vert- und Face- Mode umschalten.

Schnelleinstellung von Concavity und PointToEdge:

Ohne den Umweg ueber den SettingsDialog können wir die Einstellungung auch durch Linksklick auf die entsprechenden Anzeigefelder in der Statusbar vornehmen.

Es erscheint jeweils eine Auswahlbox in der wir dann den benötigten Wert anwaehlen.
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