Micro Conseil D3Edit 6 (Vv1.0) Atan

Importer un modéle 3DS

Il y a quelques regles simples a respecter quand on importe un modele 3DS dans le D3Edit.
1. Suivre les spécificités des ORF de Descent 3.

Max 10000 Sommets
Max 3000 Faces

2. Ne pas utiliser de faces a deux faces.

3. Paramétrer la taille de I'objet a une valeur >= 20.

Remarque: Les textures et les matériaux ne sont pas importés.

Si toutes ces régles sont observées, le fichier 3DS (*3.ds) est prét pour I'importation.
C'est a dire choisir dans le menu Fichiers - Import 3DS Mesh -

«m Version D3Edit 2.1 [AV4a1]

File Data Tools Window Help

Mew... Ctrl+M
Open... Cirl+0

Select, Restore and Load autosaved file

Import Blender Mesh
Impart 305 Mesh

Open Resource List...
Save Resource List. ..

Settings

Script Compile

1 Doublehand. orf

2 D:\Descent3h.. . \a_Spucki.d3l
3 D:\Descent3\, .. \Pyrotbird.orf
4 ship_2.orf

Exit
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Le dialogue de fichiers s'ouvre et on peut y ouvrir le fichier 3.ds voulu.

offnen 2=
Suchenin: | () 305 = « =k E-

CARGO-P.3DS Pzaf2.3D5
[=l|Flagss-o. 305 Pz4H.305

(=l Hetzer. 3ds [ sPw2s01.305
Jagdpzs. 305 SPW25122.305
KUEBEL. 305 [Emigerz-+h.30s
M4a3.305 [Emigerzp.30s
M4a3E2.305  |EE|TigerLate.3D5
M4A3TSW, 305 USCargo. 305
M4a376w. 305

M10.305

Eigene Dateien M15gmc. 3ds

E PAK35-5,305

1.’:! PAK40-5,305

Arbettsplatz E:;nm;t;ms

{1
(ST Dateiname: |Fag280 308 =l Offren |

ung
Dateityp: |3ds files (~.3ds) =1 Abbrechen |

L'importateur des 3ds va démarrer et ouvrir un nouveau dialogue.

hoose subobjects to Import x|

Narme | Faces | verts
Rumpf 140 117
[ Turret 66 52
ObeoxTurret 12 8
Main_Gun 95 62

ObeoxCannon 12
Obeoxfumpf 12

Selected:

Faces: 302 / 3000 max
Verts: 231/ 10000 max

*I | *]

Checall | Uncheckal | oK

Quand ce dialogue s'ouvre, tous les sous-objets sont cochés. Il faut garder ceux que I'on veut
importer. Les valeurs qu'on voit a droite dépendent des boites qu'on est en train ce
cocher/décocher.
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Apres avoir appuyé sur le bouton OK, on pourra voir dans la barre d'état des informations sur le
processus d'importation. Le D3Edit vous enverra un message en cas de probleme pendant
I'importation. Si tout se passe bien, une nouvelle fenétre ORF s'ouvrira dans le D3Edit.

Il faut vérifier cette nouvelle piéce avec un Verify Room!
Réparer les éventuelles erreurs et se mettre a texturer.

2 untitied.d31 EditorVersion D3Edit 2.1 [AV41] - [3ds.orf] i =loix
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